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➢Okvirji (DigComp 3.0, DigComp 2.2., DigCompOrg, DigCompEdu, LifeComp)

➢Mednarodne in nacionalne raziskave (dr. Eva Klemenčič , Pedagoški inštitut)

➢Primeri iz prakse (OŠ Dobje - Suzana Plemenitaš )

➢Pedagoški modeli 

➢Delavnica 1:  SAMR v praksi

➢Delavnica 2: Digitalni razkorak (?)

Danes
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DigComp 3.0, 28.11. 2025
Otroci in mladostniki odrasli zaposleni

43 % srednješolcev leta 2023 ni 
doseglo osnovne ravni digitalnih 
spretnosti.

56 % odraslih  je imelo leta 2023 vsaj 
osnovne digitalne spretnosti.

92 % zaposlenih  je v letih 2024–2025 
pri svojem delu uporabljalo digitalne 
naprave, orodja ali opremo.

96 % 15-letnikov je leta 2022 vsak dan 
uporabljalo družbena omrežja.

70 % odraslih, ki uporabljajo internet, 
je leta 2024 digitalno komuniciralo z 
javnimi službami.

30 % zaposlenih  je v letih 2024–2025 
pri delu uporabljalo sisteme UI.

14–16 % učencev, starih 11–15 let, je 
leta 2022 poročalo, da so vsaj dvakrat 
v dvo-mesečnem obdobju doživeli 
spletno ustrahovanje

49 % odraslih je leta 2023 poročalo, 
da so na družbenih omrežjih ali 
novičarskih spletnih straneh videli 
neresnične ali vprašljive vsebine. 

42 % je leta 2024 poročalo o 
primanjkljaju znanj in spretnosti za 
delo z UI.



• Skelet DigComp2.2
• Integrirana UI pismenost
• Ravni znanja na 4 stopnjah 
• Kompetenčne izjave 
• Učni izidi 
• Oznake znanje/spretnost/odnos oz. stališča
• Predpogoji (temeljne pismenosti, hiter in stabilen internet, digitalna naprava z 

aplikacijami, tehnična pomoč, podpora za prilagoditve)
• Slovarček



DigComp 2.2, 2022
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DigComp 3.0, 2025



1 Iskanje, vrednotenje in upravljanje podatkov / 1.2  Vrednotenje podatkov 
LO 1.2.15  srednje / AI-E /znanje
Prepoznati primere človeške (kognitivne, afektivne) pristranskosti in pristranskosti sistemov UI (podatki, trening) v 
povezavi z ustvarjanjem in razlago informacij.

2 Komunikacija in sodelovanje / 2.1 Interakcija
LO 4.4.02 srednje / AI-E /veščina
Razvijati in izpopolnjevati pozive za sisteme UI pri podpori enostavnim digitalnim interakcijam.

3 Ustvarjanje vsebin / 3.4 Računalniško mišljenje in programiranje
LO 3.4.39  visoko napredno / AI-E /veščina
Pomagati drugim pri razvoju osnovnih programerskih zmožnosti in/ali zmožnosti uporabe sistemov UI pri nalogah 
računalniškega mišljenja.

4 Varnost / 4.4 Okolje
LO 4.4.01 Osnovno /     /stališče
Zavedati se vloge posameznika pri zmanjševanju okoljskega vpliva digitalnih tehnologij.



DigComp 2.2 
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Europass



Evropski okvir digitalnih kompetenc izobraževalcev
DigCompEdu, 2017
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Evropski okvir za digitalno zrele izobraževalne 
organizacije 

Vodenje in upravljanje
Poučevanje in učenje
Strokovni razvoj
Preverjanje in ocenjevanje
Učne vsebine in kurikul
Sodelovanje in mreženje Infrastruktura 
Posebnosti sektorja

DigCompOrg, 2015
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Evropski okvir za osebno in socialno ključno kompetenco ter 
kompetenco učenje učenja

3 področja po 3 kompetence
osebno: samouravnavanje, prožnost, dobrobit/blagostanje
socialno: empatija, komunikacija, sodelovanje
učenje učenja: razvojna miselnost, kritično mišljenje, vodenje učenja

LifeComp, 2020



• Le tretjina organizacij ima formalni program DT/DK, še manj pa 
odgovorno osebo za DT.

• Erasmus+ ima močan vpliv na digitalne kompetence – zlasti v KA2.
• Ravni DK koordinatorjev so solidne, a z opaznimi luknjami pri 

ustvarjanju vsebin in državljanski rabi.
• Težava ni (več) primarno oprema ali internet, ampak čas, 

organizacija in mentaliteta.

Cmepius nacionalno poročilo 2024 (Ekosistem razvoja digitalne 
transformacije in digitalnih kompetenc v programu Erasmus+) 



Dr. Eva M. Klemenčič, PI

ICILS 2023 (OŠ, RI pismenost, RM, UI)

AI4T - z intervencijo (SŠ - UI)

TALIS 2024 (učitelji, ravnatelji - OŠ, SŠ - UI)

Mednarodne primerjalne raziskave 



ICILS, 8. razred = rezultati RI pismenosti, RM





RI pismenost
RM

RI pismenost:

- trend 

negativen 

(slabše kot 

leta 2013);

- razlike med 

spoloma 

približno 

enake;

- večje razlike 

znotraj šol kot 

med šolami 

(edina 

tolažba?)!



Skupine šibkejših učencev v SLO RI pismenost RM

spol osmošolci ni razlik

SES nižji SES: manj kot visokošo. strokovna ali 
visok. univerzit. izob. (25 točk razlike); 
manj kot ISEI 50 (28 točk razlike); doma 
manj kot 26 knjig (38 točk razlike)

nižji SES: manj kot visokošol. strok. ali 
vis. univerzit. izob. (22 točk razlike); 
manj kot ISEI 50 (31 točk razlike);doma 
manj kot 26 knjig (51 točk razlike)

priseljensko ozadje družina s priseljenskim ozadjem 
(32 točk razlike)

družina s priseljenskim ozadjem (48 
točk razlike)

jezik, ki ga učenci večinoma govorijo 
doma (slovenščina)

drug jezik, ne slovenščina (43 točk 
razlike)

drug jezik, ne slovenščina (61 točk 
razlike)

dostop do računalnika ali tablice za 
šolsko delo doma, ko ga potrebujejo

doma ni vedno dostopno (25 točk 
razlike)

doma ni vedno dostopno (19 točk 
razlike)

število računalnikov doma manj kot 2 računalnika (27 točk) manj kot 2 računalnika (30 točk)

izkušnje učencev pri uporabi 
računalnikov in/ali tablic (manj vs. 
več kot 5 let)

ni razlik (edino v Sloveniji) ni razlik (edino v Sloveniji)

(ne)omejevanje uporabe zaslonov s 
strani staršev na šolske dni

ni razlik /



Zahtevnostne ravni

Pod R1 = 18 %, R1= 32 %, R2 = 37 %, R3 = 12 %, R4 = 0 %.



EU kazalnik = delež učencev,
ki ne dosegajo 
2. zahtevnostne ravni do 
l. 2030 manj kot 15 %.

 



• Uporaba IKT med učenci:  manj pogosto za šolske namene (v šoli in doma) 
kot je običajno v mednarodnem prostoru; po drugi strani zelo pogosto 
uporabljajo IKT za druge, nešolske namene, in to nadpovprečno - tako 
med tednom kot med vikendi/prazniki.

• Učna multimedijska večopravilnost: v medn. povprečju; sicer navzgor 
odstopa pošiljanje sporočil in objave na družbenih omrežjih.

• Učenci precej samozavestni kaj vse znajo. Večino naučili izven šole. Manj 
se vidijo v poklicih povezanih z IKT.

• Omejevanje uporabe zaslona s strani staršev - brez omejitev (na šolske 
dneve = 44 % učencev, za vikende in praznike = 64 %) = pod med. povprečj.

• Opremljenost šol relativno dobra.
• Uporaba IKT pri pouku = podpovprečna pri vseh predmetnih področjih.



• ICILS (ravnatelji OŠ v SLO): + posledice ChatGPT in sorodna 
orodja (npr. učiteljem olajšalo ustvarjanje učnih virov, pripravo na 
pouk, … – niso tako optimistični); - posledice (ponekod pod 
medn. pesimizmom, npr. uporaba gradiv, ki ne bo predstavljajo 
UN; gradiv, ki vsebuje netočne informacije); posledice za učenje 
učencev, npr. motivacija, izboljšanje učenja, kakovost izdelkov – 
bolj pesimistični).

UI



- AI4T (2022-2023; SŠ)*: 
Učitelji: mat. nekoliko manj vs. kot tujih jezikov. Slednji nekoliko več splošnih UI 
orodij (npr. samodejni prevajalniki 60 % učiteljev vs. specializirana izobraževalna 
orodja – Grammarly 34 %, Instatext 6 %, Duolingo 11 %). ChatGPT: uč. mat. 16 % 
(17 % je predlagalo dijakom); uč. tujih jezikov 42 % (36 % predlagalo dijakom). V 
prihodnje: velika večina namerava uporabljati UI v šolah in k temu spodbujati 
dijake (94 %, 95 %).
Ravnatelji: Samoocena znanja ravnateljev o UI in njihova poročana uporaba 
UI sta bili nižji kot pri učiteljih. Vodenje povezano z UI še precej šibko (79 % brez 
tima, ki bi se ukvarjal z UI, 41 % ravnateljev ni namenilo nobenega časa 
načrtovanju, vzdrževanju ali upravljanju UI na svoji šoli).
Dijaki: samoocena dijakov o poznavanju UI precej optimistična; dijaki UI 
uporabljajo več kot menijo njihovi učitelji (še posebej splošna orodja UI);  UI se 
jim zdi zanimiva, so navdušeni nad tem, kar lahko počne UI, nameravajo 
uporabljati. 55 % si jih želi UI pogosteje uporabljati pri pouku.



• TALIS 2024 (učitelji v SLO):
Uporaba UI: 34 % v OŠ (1., 2. in 3. VIO) in 47 % v SŠ = večina za 
učinkovito spoznavanje in povzemanje snovi (77 %, 75 %, 73 %), 50 % 
se jih strinja, da jim UI pomaga pri oblikovanju ali izboljšanju učnih ur.
Večina učiteljev (58 %, 64 %, 73 %) meni, da bi lahko UI  učencem 

omogočila, da napačno predstavijo delo drugih kot svoje.



• Branje vs. digitalizacija?

• IEA pod drobnogledom.

Namesto zaključka



Vprašanja 5 min



OSNOVNA ŠOLA DOBJE
https://projekti.osdobje.si/

https://projekti.osdobje.si/




Naziv "1. Micrsoftova šola v Sloveniji" 2013

Priznanje Blaža Kumerdeja za inovativno delo 2016

Začetek sodelovanja v Erasmus + projektih 2016 

(do 2024 izvedenih 11 projektov)

Formativno spremljanje                 Covid

Akreditacija 2024

Sodelovanje z ZRSŠ (8 projektov)

Učni sprehodi od 2019                                             



NI PROJEKTOV ZARADI PROJEKTOV!





Vprašanja 5 min



TP(A)CK (Mishra & Koehler, 2008), preplet predmetnega, pedagoškega in 
tehnološkega znanja

SFCP (Ruthven, 2009), učiteljeva zasnova pouka

SAMR (Puentedura, 2014), nivoji rabe tehnologije

Pedagoški modeli za integracijo tehnologije 
v izobraževanje

SFCP

 
structuring 
features of 
classroom 

practice

delovno 
okolje

sistem 
virov

oblika 
dejavnostikurikularni 

scenarij

časovna 
ekonomič

nost



Substitution Augmentation Modification Redefinition



S – Zamenjava
LLM izračuna količnik ulomkov namesto kalkulatorja. (Nespremenjena naloga, novo orodje.)

A – Izboljšava
LLM razloži postopek in ustvari dodatne vaje. (Funkcionalne izboljšave/personalizacije, nespremenjen cilj.)

M – Nadgradnja
LLM za preverjanje razlag, protiprimeri, več reprezentacij (Novi kognitivni koraki.)

R – Redefinicija
Realni podatki + LLM modeli, simulacije, javne razlage z vizualizacijami. (Nov tip procesa/produkta, prej neizvedljivo.)

Primer
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Udeleženci: 59 študentov 4. letnika RP PEF UM
Okvir: SAMR + (CAIL- kritična UI pismenost )

Naloge:
Diferenciacija naloge (5 stopenj zahtevnosti)
Pesem z geometrijo (besedilo + zvočna izvedba)
Prepoznavanje oblik na slikah (realne/generirane slike)
“UI kot učenec” (strukturiran dialog, vloga učitelja)

Intervencija



0

0,5

1

1,5

2

2,5

3

3,5

4

Diferenciacija

Pesem

Slike

UI kot učenec
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Izberite en scenarij.
Sami zapišite S, A, M, R.
Če se zataknete → dobite namige. 
Če še vedno ne gre → dobite primer rešitve.

Pri razmisleku:
S/A: isti cilj, tehnologija le nadomesti/olajša delo.
M/R: novi kognitivni koraki ali nov tip produkta/procesa.

Delavnica 1: SAMR v praksi



Google Notebook LM  
Jurij Vega: https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-
0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
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Delavnica 2: Digitalni razkorak v razredu 

https://notebooklm.google.com/notebook/
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a
https://notebooklm.google.com/notebook/0acb94e3-0c2a-4687-b4a1-24db6d5edb5a


Razdelitev vlog v skupini
A – bogato digitalno: PC, hiter internet, AI tutor
B – omejen dostop: 1 PC/telefon na več, osnovno iskanje, šibek internet
C – brez dostopa: učbenik, natisnjena gradiva, papir, svinčnik

Skupinsko delo
izberite 1 modul/scenarij
predvidite izdelek A / B / C
prilagodite nalogo za A / B / C

Skupna razprava
Atraktivnost vs. razumevanje
Kje scenarij povozi učenca C / kje lahko učenec A “odda UI izdelek” brez razumevanja
Kako vaša šola zmanjšuje digitalni razkorak 
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alenka.lipovec@um.si
eva.klemencic@pei.si

suzana.plemenitas@osdobje.si
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